
این مطلب به صورت اختصاص، توسط آموزشاه رایان خوش آموز تولید شده است

نویسنده : امیر انصاری

(OOP) ء گراش مقدمه برنامه نویس : C# آموزش زبان

در این آموزش مقدمه ای بر مفاهیم برنامه نویس شء گرا ارائه م دهیم. این که اشیاء (Objects) چه م باشند. کلاس ها چه م باشند.
اساساً برنامه نویس شء گرا چیست و از کجا آمده است. ناه هم بر اهمیت این مدل از برنامه نویس و تاریخچه آن م اندازیم.
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دانلود فایل های مرتبط با این درس آموزش

دانلود پروژه آموزش مثال های س شارپ

https://khoshamoz.ir/site_binarydata/files/0000/05/CSharpSamples_Khoshamoz_UploadHistory/058/CSharpSamples_Khoshamoz.zip


آموزش قبل : آموزش زبان #C : کنترل های نوار وضعیت (statusStrip)، نوار ابزار (toolStrip)، و منوهای کلی راست
(contextMenuStrip)

آموزش بعدی : آموزش زبان #C : معرف ویژگ های (Properties) ی کلاس

این مطلب به صورت اختصاص، توسط آموزشاه رایان خوش آموز تولید شده است

لین مطلب در سایت خوش آموز :

https://khoshamoz.ir/index.php/post2016
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